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SiViL T?;PII.UMLA :
YORESEL QOCUK OYUNLAR' MUSKULWE‘:G DERNEGI

BU KITAP T.C. iICISLERI BAKANLIGI SiViL TOPLUMLA iLISKILER GENEL
MUDURLUGU TARAFINDAN FINANSE EDILEN “ TEKNOLOJI BAGIMLILIGINA KARSI
YORESEL COCUK OYUNLARI PROJESI” KAPSAMINDA DERNEGiMiz TARAFINDAN
OLUSTURULMUSTUR.

Mus Kultliri Derne@i olarak ylritms oldugumuz “Teknoloji
Bagimliligina Karsi Yoresel Cocuk Oyunlari” projemiz
kapsaminda Mus$’ta oynanan yoresel cocuk oyunlarinin bir
kisminin yer aldigi bu kitabi siz kiymetli okuyucularin
begenisine sunuyoruz.

Onemli bir kultiirel de§erimiz olan cocuk oyunlarimizi
oynayalim, oynatalim, unutmayalim, unutturmayalim.



DELLUR AGAC

Dellur; oyunun gereclerinden olan kiicuk sopaya verilen
isimdir. Iki ve daha fazla kisi ile oynanan bir oyundur. Toprak
zeminde oynandigi gibi beton zeminlerde de oynanabilir.
Ovyun icin once buyuk bir daire cizilir ve dairenin tam ortasina
kicuk bir cukur kazilir, oyuncu ¢ukurun Gzerine Dellur denilen
kiicik sopayi birakir(oyun beton zeminde oynanirsa dellur
aralikli iki tagin tzerine koyulur) ve elindeki degnegi cukurun
icine(Dellurun altina) yerlestirerek destek aldiktan sonra
uza@a firlatmaya calisir. Bu sirada rakip oyuncular Delluru
havada yakalamak icin bekler. Dellur havada yakalanirsa rakip
oyuncu direk oyunu baglatmaya hak kazanir. EQer
yakalayamamigsa delluru distiugi yerden alarak 6tedeki
blylUk dairenin icerisine atip denk getirmeye caligir. Dairenin
icerisindeki oyuncu da rakip tarafindan atilan delluru dairenin
icine sokmamak icin degnegiyle hamle yapar bu oyun dellur
daireye sokulana yada ebe delluru havada yakalayana kadar
devam eder.



DOKUZ AYLIK OYUNU

Uc ve daha fazla kisinin oynayacagi bir oyundur. Oyun icin top
ve tas gereklidir. Once tastan kale yapilir. Oyuncular kaleye
gececek kisiyi(Ebeyi) belirlemek icin top sektirir. En az sektiren
kisi kaleci olur. Temel kural kaleye havadan gol atmaktir.
Atilan goller atilis sekillerine gore puanlandirilir. Ayakla atilan
goller 1 puan(Gol) sayilir, kafa ile atilan goller 2, omuz 3, vole
5, rovesata 9 puan sayilir. EQer kafa topu kalecinin bacaginin
arasindan gecerek gol olursa kaleci direk oyundan c¢ikar.
Yerden gol atilirsa, top auta giderse, elle temas olursa, kaleci
topu havada yakalarsa ve 9 gol yenilirse kaleci degisir.
Oyundan gikan kaleci yerine istedigi birini seger ve sectigi kisi
kaleye gecer.
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DUDUHAL OYUNU

Ucer yada dérderli oynanir. Her ekibin yaklasik 10 metre
uzunlugunda bir oyun ¢izgisi vardir. Her ekip kendi ¢izgisine Ug¢
tas diker. Oyuna baslayan ekibin oyunculari karsi ekibin
taslarini yikmak icin ikiSer tas atarlar. Dikilen taglarin birini
yikan oyuncu bir tag daha atmaya hak kazanir. Atilan taslarin
yikilan taglara dememesi bir kuraldir, atilan tag yerdeki taga
deQerse o tag yeniden dikilir. Dikili taglarin tgl de yikilirsa,
taslari yikan tarafin oyunculari digerinin sirtina biner; karsi
tarafin cizgisine kadar goturtlme hakkini kazanir. Dikilen
taslar diglrilemezse tas atma sirasi diger ekibe gecer.
Oyuncular her atis sirasinda duduhel hel hel diye baQirirlar.



HOLOC OYUNU

Bes ya da yedi kisilik takimlarla ve sopa ile oynanir. Once
oyun alaninda bir cukur kazilir. Cukurun iki ya da tGi¢ metre
uzagina bir tag konur. Buna “Moza” denir. Kurayla bir ebe
secilir. Ebe mozayi, sopa ile iterek cukura dogru stirtkler.
Diger oyuncular buna engel olmaya galiirlar. Sopalariyla
(degnek) mozaya hizla vurarak uzaklastirmak isterler. Ebenin
sopaslyla diger oyunculara dokunmamasi kuraldir. Ebenin
sopasl diger oyunculardan birine deQerse ‘holog’ olur.



Moza (Ciz)

Holo¢ oyunundaki moza (tas) burada oyunun konusudur. Ug
ya da bes kisi ile oynanir. Lap denen ele sigacak kadar diiz
taslarla oynanan bir ¢izgi oyunudur. 25-30 cm ¢apinda bir
daire ¢izilir. Ortasina ‘moza’ denilen yuvarlaga yakin tas
birakilir. Alti yedi metre uzaklhiga bir metrelik ¢izgi cizilir. Her
oyuncu sirayla cizgiden attiklari laplarla mozayi dairenin
icerisinden ¢ikarmaya caliSirlar. Mozayi daireden ¢ikaran
oyuncu her vurusta yeniden oynamaya hak kazanir. Belirlenen
oyu sahasinin diSina ¢ikana kadar oyun devam eder. Oyun,
puanlama sistemi ile oynanir. Bu durum siradaki oyuncu
bitinceye kadar yada sikilip pes edinceye kadar devam eder.

ELIM ELIM EPENEK OYUNU



En az g kisinin oynadigi ve genellikle evde oynanan bir
oyundur. Oyuncular arasindan bir oyuncu segilir. Diger
oyuncular ellerini ac¢ik Sekilde yere koyarlar. Ebe Su
tekerlemeyi soyler;

“Elim elim epenek

Elden ¢ikar kepenek

Kepenegin sucu yok

Suleyman’in sugu yok

Bindim de ve boyuna

Sirdim Halep yoluna

Halep yolu Serpeze

icinde bir ayi geze

Ayi beni korkuttu

Kulagimi kerpitti

Salle sulle

Cek buni... ”

Tekerleme bittiginde ebenin parmagi kimin elinin tzerinde
kalirsa o kisi oyundan ¢ikar. Son kisi kalana kadar oyun devam
eder.



BES TAS OYUNU

Oyun en az iki oyuncu ile oynanir. Bu oyun icin gerekli olan
bes kigik tasin hepsi bir avucun icine siJabilecek boyutta
olmalidir. Oyun alani olarak i¢ veya dis mekanda uygun bir
zemin yeterlidir. BeStas oyunu oyuncularin oturarak oynadiQi
bir oyundur. Oyun sira belirleme ile baslar. Oyuncu be$ tasi
avucuna alir ve hepsini birden havaya atar. Bu sirada avucunu
aclk bir sekilde agsagi dogru gevirir. Taglarin elinin Ustiine
digsmesini saglar. Bes tagtan en ¢ok tagin, elinin st kismina
dismesini saglayan oyuncu oyuna ilk olarak baglar.

Oyun sirasinda oyuncu tasi yerden alamaz, elindeki tasi
dasirir, yerde bulunan hedefteki tasi alirken diger tasa
dokunur veya tasi havada yakalayamaz ise sira diger
oyuncuya gecer. Sira kendisine geldiginde hangi etapta kalmig
ise o etaptan baglar. Tim etaplari 6nce bitiren oyunun
kazanani olur.



ki ve dort arasi kisiyle islak veya nemli toprakta oynanir. Oyun
zamanlari genellikle llk ve Sonbahar aylaridir.

Oyuna kimin baslayacagini (siralamayi) tespit etmek igin ¢ivi
ile yere orta uzunlukta bir cizgi cizilir. Her iki oyuncu da ¢ivisini
bicak gibi yere firlatarak belirlenen cizgiye en yakin konumda
yere tiklestirmeye (saplamak) ¢alisir. Cizgiye en yakin
tiklestiren kisi oyuna dnce baslar. Bu oyunda amag rakibinin
civisini, etrafini cembere alarak hapsetmektir. Siralama
oyununu kaybeden kisi ¢ivisini dik sekilde yere eliyle
(atmadan) saplar ve bira-kir. Diger oyuncu civisini yere
"atarak" yerdeki civiye yakin bir yere saplar. Daha sonra
civisini sokerek tekrar atar ve iki nokta arasini dik bir cizgiyle
birlegtirir. Bu Sekilde tekrar tekrar yere tiklestirerek rakibin
civisi etrafinda dar, spiral labirentler olugsturmaya caligir. Civi
yere tiklesmedigi ya da gizgiler kesistigi zaman sira diger
oyuncuya gecer. Cizgilerin kesiseceQi anlasildiginda oyun
alanina zarar vermemek icin hatali ¢izgi (son ¢izgi) yere
cizilmez. Sira kendisine gecen oyuncu hapsedildigi konumdan
kurtulmaya caligir. Dar labirentlerden cizgilerini birlestirerek
ctkmayi basardiginda rakip oyuncunun en son givisini
tiklestirdigi nokta etrafinda yeni bir labirent 6rmeye caligir.
Oyun bu sekilde taraflardan biri hareket edemeyecek hale



gelene (pes edene) kadar devam eder. Civi oyununun passiz,
temiz bir ¢ivi ile oynanmasi gerekir. Yaralanma riskine karsi
kiicik cocuklar tarafindan oynanmamasi ve civi yere atilirken
elden kagmamasi icin cok dikkatli olunmasi gerekir. Sirasi
gecen oyuncu ve izleyiciler, civi atan oyuncudan uzakta
durmalidir.



ELIM YANDI OYUNU
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En az 5 kisi ile oynanan elim yandi oyununda tim oyuncular
ellerini Uist Uiste koyarlar. Ust (iste koyulan ellerden sonra
aralarindan birisi Su tekerlemeyi sdylemeye baslar:

Civ civ civane

Nene yogurt getirdi

Pisik (kedi) burnuni batirdi

Pigik burnun kesile

Minareden asile

Minare bigcak bicak

Icinde demir ocak

Baba beni ballandir

Al koynuna sallandir

Sonra her bir kisi alttaki eli cimdikleyerek onu oyundan
citkarmaya calisir. Cimdiklemeye dayanamayan oyuncu elini
ceker, aclya dayanamayip elini ceken oyuncular oyundan cikar.



RiZ OYUNU
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ki kisi tarafindan oynanir. Her oyuncunun ¢ tane kiicik tas
vardir. Yere once bir kare cizilir. Kare icerisine arti yapilir. Her
iki oyuncunun taglari gizgilerin kesistigi yerlere karigik olarak
birakilir. Oyuncular sirasiyla hamle yaparlar. Oyunda 6ncelikle
Ug¢ tasSini ayni hizaya getiren oyuncu oyunun galibidir. Esas
olan {i¢ tagi ayni hizaya rakibinden 6nce getirmek oldugundan
oncelikle rakibin hamle yapmasi dnlenmelidir.



TABUR OYUNU

Bir lider, bir ebe ve 4 oyuncudan oluSan oyun en az 6 kisi ile
oynanir. Oyunun basinda lider ve ebeyi segmek icin yazi tura
atilir Lider ve ebe secildikten sonra digta kalan ebenin sagina
ve soluna yerlesir. Burada ebe yuz Ustu yere uzanir ve lider
ebenin bas tarafina oturur. Ebenin Usti yorganla 6rtulir ve
sag ve soldaki oyuncular kemeri hazirlar. Lider oyunun
baginda ebenin sagindaki ve solundaki oyunculari
numaralandirilir. Numaralandirma su Sekilde ebenin
sagindaki oyunculara sagi ve sag 2 solundaki oyunculara ise
sol 1 ve sol 2 olarak numaralandirildiktan sonra oyun baglar.
Liderin verebilecegi baglica komutlar gunlardir. Sol bir vur sol
2 vur sol bir dur sol 2 dur ve "tabur vur tabur dur" seklindedir.
Liderin verdiQi komutlarin tersini yapan oyuncu ebe olur ve
alta gecer alttan cikan ebe ise lider olur ve oyuncular saat
yoninde bir kademe yer degistirerek oyuna devam ederler.



Oyun, dort veya daha fazla oyuncu ile oynanabilir. Oncelikle
oyuncular aralarinda sayiSma yapar ve bir ebe secerler. Ebe
seciminden sonra diger oyuncular oyun alanina serbestce
dagilir. Ebe, diger oyunculari yakalamaya calisir. Ebe kendisine
yaklastigi sirada cdmelen oyuncu, ebe olmaktan kurtulur.
Yakalanan oyuncu ise ebe olur. Istenirse tiim oyuncular ebe
oluncaya kadar oyun devam eder.



DEVE CUCE OYUNU

Grup halinde oynanan bir oyundur. Bir kiSi ebe olur. Ebe
olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir. Ebe “Deve!” diye
bagirdiginda diger tiim oyuncular ayaga kalkar. Ebe “Clice!”
diye bagirinca bu kez oyuncular ¢oémelerek oturur. Ebe art
arda ve giderek hizlanan bir sekilde karigik olarak “deve” ve
“clice” sozcliklerini soyler. Tum oyuncular ebenin yonergesine
uymaya calisir. Ebenin yonergesine uyamayan oyuncu
oyundan cikar. Yonergeye uyarak en sona kalan oyuncu
oyunun kazanani olur.



DOKUZTAS OYUNU

Oncelikle oyuncular oyun alanini hazirlar. Oyunculardan biri
tebesir ile duz bir zemine i¢ ice olacak sekilde lg¢ adet kare
cizer. Karelerin kenarlarindan ise dort adet cizgi ile kareler
birlegtirilir. Birlegtirilen noktalar ise kiigik daireler ile belirgin
hale getirilir. Boylece toplamda 24 adet nokta bulunur. Oyun
tebesgir ile diiz bir zemine gizilebileceQi gibi kagit Gizerine
cizilerek de oynanabilir. Oyun icin dokuzar adet, iki farkli
renkte, toplamda 18 adet tasa ihtiyacg vardir. Tas yerine farkli
malzemeler de kullanilabilir. Oyun, oyuncularin oyun alanina
tas dizmesiyle baslar. Her bir oyuncu sirayla oyun alanindaki
noktalara taglarini yerlestirir. Oyuncular taglarini dizerken
yatay veya dikey olmak lzere Ug tasi hizalamaya caligir. Taslar
capraz olarak hizalanamaz. Kendi taglarini hizalarken rakip
oyuncunun taslarini hizalamasina engel olmalidir. U¢ tasini
hizalayan oyuncu rakip oyuncunun bir tagini almaya hak
kazanir. Sirasi gelen oyuncu tasini yatay veya dikey olmak
Uzere bir yan noktaya tasir. Oyuncular Ug taSini yatay veya
dikey olarak hizaladiginda rakip oyuncunun bir tagini alir.
AldiQ1 tas rakip oyuncunun hizali olan taslarindan biri olamaz.
Oyun, bu sekilde devam ederken son (g ta$i hizali olan



oyuncu taglarini istedigi bir noktaya tagiyabilir. Oyunun
sonunda iki tasi kalan oyuncu oyunu
kaybeder.



EBELEME OYUNU

Oyuncular arasindan sayiSmacayla bir ebe belirlenir. Oyunun
daha eglenceli olmasini saglamak igin biyilk bir cember cizilir.
Oyun bu ¢emberin icinde oynanir. Ebe diger oyunculari
kovalar. Kovalanan oyuncular oyun alani olarak cizilen
cemberin digina ¢ikamaz. EQer alan diSina ¢ikan oyuncu
olursa o kigi yeni ebe olur. Ebe diger oyunculari kovalarken
oyunculardan herhangi birine dokunursa “Ebe!” veya “Elim
sende!” diye bagirir. Boylece yeni ebe belirlenerek oyun bu
dongu ile devam eder.



iP ATLAMA OYUNU

Tek Ip Atlama Ipi tutacak iki oyuncuyu belirlemek igin
sayiSmaca yapilir. Diger oyuncu veya oyuncular ipi tutan bir
oyuncunun yaninda siraya gecer. Ipi tutan iki oyuncu karsi
karsiya gecip dairesel hareketler ile ipi cevirmeye baglarlar.
Siranin basindaki oyuncu, ¢evrilen ipin icinde ip kendine
degmeden bir kere atlayip ¢cikmaya calisir. Bunu basaran
oyuncu siranin sonuna gecer ve siranin tekrar kendine
gelmesini bekler. Tim sira birer kere atlayarak turu
tamamladiginda her turda atlama sayisi bir arttirilarak
atlamaya devam edilir. Eger oyuncu ip atlarken ip kendisine
deQer ya da o tur atlamasi gereken sayidan farkli sayida
atlarsa sayismada ilk belirlenen oyuncu ile yer degistirir ve ipi
cevirerek oyuna devam eder.



IPl ELE GECIRME OYUNU

Oyun iki oyuncu ile oynanir. Oyunculardan biri yaklagik 1,5
metre pamuk ipi her iki ucundan birbirine baglar. Daha sonra
ipi Sekildeki gibi eline alir ve ipi ¢apraz olarak orta
parmaklarindan gecirir. Kiictik yas gruplarinda oyuncular, ipi
oyuna hazirlama agsamasinda 6gretmenden yardim alabilir.
Artik oyuna hazir olan ip, diger oyuncunun ipteki ¢apraz veya
merkez noktalardan tutup eline almasiyla oyun devam eder.
Her oyuncu diger oyuncunun elinden farkli merkez veya
capraz noktalardan tutarak ipi almaya calisir. Ip hangi
oyuncunun elinde ¢6zilir ise o oyuncu oyunu kaybeder. EQer
istenirse oyun birkacg tur daha devam edebilir.



[STOP OYUNU

Istop oyunu renkli ve renksiz istop seklinde oynanabilen bir
oyundur. Oncelikle oyunu oynayacak cocuklar toplanir ve bir
ebe secimi icin sayiSmaca yaparlar: O piti piti, Karamela
sepeti, Terazi lastik jimnastik, Son dersimiz matematik, Tik tik
tik. Dolapta pekmez, yala yala bitmez, Aysecik cik cik cik,
Fatmacik cik cik cik, Sen bu oyundan c¢ik! (Farkli sayismacalar
da kullanilabilir.) Cocuklar genis bir cember olugturacak
sekilde ayakta durur. Ebe secilen oyuncu eline topu alarak
oyunculardan birinin ismini soyler ve topu havaya atar. Ismi
soylenen oyuncu top yere digsmeden topu tutarsa bagka
oyuncunun adini soyleyerek topu tekrar havaya atar. Topu
kimse tutamaz ve top yere duserse ayni oyuncu ebe olarak
topu yakalayip “istop” diye bagirir. “Istop” denilmeden énce



oyuncular, ebeden olabildigince uzaklagsmaya caligir. “Istop”
denilince oyuncular yerlerinde hareket etmeden durur. Bu
sirada ebe, oyunculardan birini topla vurmaya ¢aligir. Birini
vurdugu takdirde o oyuncu yeni ebe olur. Kimseyi vuramazsa
ayni oyuncu ebe olmaya devam eder. Renkli istop oyununda
ise ismi sdylenen oyuncu topu tutar tutmaz “Istop” diye
bagirir ve arkasindan bir renk séyler. Tim oyuncular yakin
cevrelerinden o rengi bulup tutmaya ¢alisir. Ebe olan oyuncu
ise oyuncular rengi bulamadan onlardan birini vurmaya
ugrasir. TUm oyuncular rengi bulur ve bu arada vurulmamis
olurlarsa ayni oyuncu tekrar ebe olur. Ebe olan oyuncu
soyledigi rengi bulamayan bir oyuncuyu vurursa ebe vurulan
oyuncu olur.



KOREBE OYUNU

Bu oyun icin oyuncu sayisi en az g kiSi olmakla beraber st
sinir bulunmamaktadir. Oyun ¢ok genis bir alanda
oynaniyorsa alani sinirlamak icin yere yeterli blyuklikte bir
cember cizilerek alan sinirlandirilabilir. Oyuna baglamadan
once sayiSma yolu ile bir ebe secilir. Ebe olan kiginin gozleri
mendil ile baglanir. Diger oyuncular cesitli sesler ¢ikararak
yerlerini ebeye belli etmeye caligirlar, bu esnada ebeye
dokunup kacgabilirler. Ebe olan kigi de oyunculardan birini
yakalamaya ¢alisir. Ebe birini yakalamayi bagarirsa yeni ebe o
oyuncu olur. Oyun bu sekilde devam eder. Oyunda amag
ebeye yakalanmadan oyunu tamamlayabilmektir. Oyunun
sonunda hi¢ yakalanmayan oyuncu oyunun kazanani olur



Oyun en az 3 kiSi ile oynanabilir ama kalabalik bir grup ile
oynanmasi tavsiye edilir. Oyuncular el ele tutusarak bir
cember olusturur ve birer adim atarak ¢cemberi saga ya da
sola dogru hareket ettirir. Bu sirada oyuncular hep bir agizdan
oyunun tekerlemesini soyler: Kutu kutu pense, ElImami yerse,
Arkadagsim ............... (Burada oyunculardan birinin ismi
soylenir.) Arkasini donse. Tekerlemede hangi oyuncunun ismi
sdylenmis ise o oyuncu arkasini déner ve ¢cemberle birlikte
hareket etmeye devam eder. Bu Sekilde her bir oyuncunun
ismi tekerlemede soylenir ve tim oyuncular arkasini donene
kadar oyun devam eder. Tim oyuncular arkasini dondigiinde
ise bu tekerleme su sekilde hep bir agizdan soylenir: Kutu
kutu pense, EImami yerse, Arkadasim ............... (Burada
oyunculardan birinin ismi sdylenir.) Oniinii dénse.



Tekerlemede hangi oyuncunun ismi séylenmis ise o oyuncu
onlne doner ve cemberle birlikte hareket eder. Bu sekilde her
bir oyuncunun ismi tekerlemede soylenir ve tim oyuncular
online donene kadar oyun devam eder. Oyun istenirse bir tur
daha oynanabilir



MENDIL KAPMACA OYUN

Oyun kurucu oyun alaninin sinirlarini belirle. ESit sayida iki
takim olugturur. Takimlar sayiSmadan sonra saha segimi
yaparak yerlerini alirlar. Oyuncular dip ¢izginin gerisine doQru
siralanirlar. llk siradaki iki rakip oyuncu dip cizgilerinde cikis
pozisyonunu aldiktan sonra hakemin igaretiyle mendili
alabilmek icin harekete gecerler. Hakemin diidigiyle oyun
baslar. Oyuncular mendili almak icin ortadaki cember cizili
alana gelir. Bu alanda kargi rakibe temas yasaktir. Mendili alan
oyuncu kendi dip ¢izgisinden ¢ikmak i¢in hizla kogar. Dip
cizgiye varmadan diger oyuncu tarafindan yakalanirsa mendili
alan oyuncu elenir. Ebeleyen oyuncu tekrar oynamak icin
takiminda siranin en sonuna gecer. Iki takimdan birinde
oyuncu kalmayana kadar oyun devam eder.



TINGILA FISTIK(TAHTARAVALLI) OYUNU

ki kisinin oynadidi tingala fistik oyunu diiz ve uzun bir
tahtanin ayaklarin yere degmeyecek sekilde ve orta
noktasinin den-gede oldugu bir tas ya da ktik lzerine konur.
Kigiler tahtalarin tGzerine oturarak tahterevalli gibi birbirlerini
havaya kaldirirlar. Yere disen kiSi tingala fistik olmus olur.



SAKLAMBAGC OYUNU

Saklambag oyunu en az iki kigi ile oynanabilen fakat kalabalik
bir grup ile oynanmasi tavsiye edilen bir oyundur. llk olarak
oyuncular iginden sayiSarak bir ebe belirlenir. Ebe olan kisi bir
duvara ya da bir agaca yaslanarak gozlerini kapatir. Bu siire
icerisinde kesinlikle etrafina bakmaz. Ebe, arkadaslarinin
saklanmasi icin icinden en fazla 50’ye kadar sayar. Ebenin kaca
kadar sayacagi oyunun basinda oyuncularla ortak olarak
belirlenir. Bu slirede de diger oyuncularin saklanmasi beklenir.
Saymay! bitiren ebe yiiksek ses ile “Ontim, arkam, sagim,
solum ebe! Saklanmayan sobe!” der. Burada amacg, saklanan
oyuncularin ebenin hemen yani basinda bekleyip
sobelemesine engel olmaktir. Ayni zamanda bu, ebenin
saymay! bitirdigini gdsteren bir cimledir ve her ebe mutlaka
saymayi bitirdikten sonra soylemelidir. Daha sonra gozlerini
acarak saklanan kigileri bulmak icin harekete gecer. Her
buldug@u kisiyi sayi saydigi duvara ya da agaca o kisiden 6nce
dokunarak sobeler. Ancak herhangi bir oyuncu, ebeden dnce
gelip sobe yaparsa bir sonraki ebelik sayismacasina



katilmaktan kurtulur. Ebe eger gordigu kiginin adini yanhg
soyler ise diger oyuncular yerlerinden c¢ikarak “Canak, comlek
patladi!” der ve ebe olan kigi yeniden ebe olmak zorunda
kalir. Oyun sirasinda oyuncular ebeyi Sasirtmak icin ¢cabalarlar.
Tum oyuncular saklandiklari yerden bulunduklari ya da
kendileri ¢cikip sobelendikleri zaman oyun son bulur.
Sobelenenler arasindan sayiSmaca yolu ile yeni ebe belirlenir.



SEK SEK(LAP) OYUNU

Sek sek oyunu, bireysel veya grup olarak oynanabilir. Oyuna
baslayacak oyuncu yazi tura ile belirlenir. Kurayi kazanan
oyuncu, 1 numarali alan igine enek tagini attiktan sonra; 2
numarali alana sigrar. Sonra numara sirasina gore diger
alanlara da sigrar. 4-5 ve 7-8 numaral alanlara iki ayaQiyla
basar. Oyuncu, tekrar sekerek geriye dénerken tasini alip bir
sonraki bolime gecer. Blitin bosluklara sirasiyla tagi atarak
oyunu bitirir. Enek tasi ¢izgiye geldiginde veya oyuncu cizgiye
bastiginda oynama sirasi diger oyuncuya geger. Oyun, bu
sekilde 2, 3, 4 numarali alanlara da enek tasi atilarak devam
eder



GULLE(BILYE, MISKET) OYUNU

Gulle oyunu genellikle bahar ayinda karin erimesiyle birlikte
onceden toprak evlerin lizerinde veya toprak yolda en az 2
kisinin, en fazla 5 kiSinin oynadigi bir oyundur. Oyun bireysel
oynandigi gibi takim olarak da oynanabilmektedir. Fakat takim
olarak oynanabilmesi icin en az 4 kisinin olmasi gerekir.
Ovyuncular tekli sayida ise birey-sel, ciftli en az 4 takim olarak
oynayabilir.

Oyuna baslamadan dnce herhangi bir kisi ayakkabisinin yan
tarafiyla bir baglama cizgisi cizer. (Killi) Cizgi yaklagik 1 metre
civarindadir. Gulle oyununu oynayacak kisiler baglama
cizgisine 1-1.5 metre uzaktan bir misketi en yakin olacak
sekilde istedikleri gibi atig yaparlar. Buna tek denir. Oyuncular
arasinda cizgiye en yakin digen bilye kimin ise o kigi oyuna ilk
baslama hakki elde etmis olur Oyun baslamadan 6nce
oyunculardan her biri rakip oyuncularindan 6nce "kavanim"
cimlesini kullanirsa oyuna baglama ¢izgisine yaklasik bir
metre uzaklikta ve ayni hizaya gelecek son baglayarak avantaj
elde eder Oyun baslarken her bir oyuncu misketi-selde art
arda birakir Her oyuncu en bastaki misketin hizasindan
baslama cizgisine oyunda strekli kullandigi (Ellig) atar



Oyun basladiginda ilk atacak oyuncu baslama ¢izgisinden el
yerde olacak sekilde atigini yapar ve "hesap cift yerim" der,
eger bu cimleyi soylemez ise misketi ayni anda iki veya daha
fazla miskete isabet etse bile yeniden atis yapmak zorundadir.
Oyuncu baslama vurusunda "hesap" diyerek bilyesini rakip
oyuncunun bilyesine isabet ettiginde "o de san" der. Atig
yapan oyuncular yerde vurdugu her misketi alir. En son tek
misketi kazanan oyuncu misketini bulundugu yerden
kaldirmaz. Diger oyuncular o miskete atiS yapar, hangi oyuncu
o miskete isabet ettirirse onun kazandigi bitiin misketleri alir
ve oyuna ilk baslar. Rakip oyuncularin misketleri bitinceye
kadar devam eder. Rakip oyuncularin son misketi kaldiginda
oyunculardan biri iki misket yere birakir. EQer rakip oyuncuyu
oyunda yenerse yere biraktigi miskete karsi son misketini
(ellig) alr.

Oyundaki Terimler

Mondirek: misketler bazen ¢ukara veya bir tasin arkasina
gectiginde misketi vurmak isteyen oyuncu mondirek
kelimesini kullanarak ellerini yere koymak suretiyle misketini
havadan atma hakkini kazanir.

Her sey benden: Bu kelimeyi kullandigi vakit misketlerin
onlindeki tas ¢op gibi kaldirihr ve temizlenir. (diger
oyunculardan 6nce séylemesi Sariyla bu kural gecerlidir.)
Uttim: kazandim

Utlizdi: kaybetti

Milkotci: bu oyunu en iyi oynayana denir

Ellig: oyun boyunca degistirmeden kullandigi bag bilye
Cilkotci oyunda en fazla hile yapana denir



Hesap o de san: bu kelime ati$ yapan oyuncunun misketi
diger oyunculardan birine degdiginde kullanilir Ve misketinin
yerini gizli tutar

TOPAC OYUNU
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Topag ¢evirme oyunu tek basina veya grup halinde
oynanabilen bir oyundur. Topa¢ ¢cevirme oyununu
oynayabilmek icin oncelikle sert ve diiz bir zemine ihtiyac
vardir. Bu duzguiin zemine yaklagik 1-1,5 metre ¢apinda bir
daire cizilir. Her oyuncunun kendi topacinin olmasi gerekir.
Topacin lizerinde bulunan 1,5-2 metre uzunlugundaki pamuk
iplik topaca sarilir ve diger ucunda parmagin gecebileceQi bir
bosluk birakilarak digim atilir. Sirayla her oyuncu kendi
topacinin ipini parmagina gegirerek topacin sivri ucu yere
gelecek sekilde topacini yerdeki cemberin icine dogru atar.
Atilan topacin yerdeki cemberin icinden ¢cikmamasi gerekir.
Topaci yerdeki cemberden ¢ikan oyuncu yenilmi$ sayilir. Bu
oyunu ¢esSitlendirmek icin yerdeki cemberin igine i¢ ice olacak
sekilde cemberler cizilebilir ve bosluklarina puan yazilarak
puan kazanilan bir oyun seklinde de oynanabilir.



TUNEL TOPU OYUNU

Ogrenci sayisina bagl olarak en az iki grup olusturulur.
Ogdrenciler bulunduklari grupta arka arkaya dizilir ve
bacaklarini kol mesafesinde agar. En dndeki 6grenciye bir top
verilir ve 6gretmen didigini caldigi anda 6ndeki 6grenci
bacaklarinin arasindan arkadaki 6grenciye topu uzatir. Bu
sekilde en arkadaki 6grenciye kadar top iletilir. En arkadaki
ogrenci topu aldiktan sonra en 6ne gecer ve yine ayni Sekilde
oyuna devam edilir. Bu esnada topu baska bir yere
kacirdilarsa kaciran 6grenci topu alip tekrardan arkasindaki
ogrenciye iletir. Blitlin 6grenciler birer defa topla kogarak eski
yerine gelinceye kadar oyuna devam edilir. Oyunu hangi grup
once tamamlarsa o grup oyunu kazanir.



YAKAN TOP OYUNU
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Oyuncular, atiS yapacak bir takim ve ortada olacak bir takim
olmak Uzere iki gruba aynlir. AtiS yapacak takimin oyunculari
karsilikli olarak oyun alaninin iki ucuna gecger. Ortada olacak
takimin oyunculari da tam ortada olacak sekilde dizilir. Atig
yapan takimin amaci ortadaki oyunculari vurarak oyundan
cikartmak ve ek can kazandirmamaya calismaktir. Ortadaki
oyuncularin amaci ise atilan toptan kacarak vurulmamak ve
atilan topu havada yakalayarak ek can kazanmaktir. Oyun, atiS
yapan takim oyuncularindan biri tarafindan ortadaki
oyunculara topun direkt veya yerden sektirilerek atilmasiyla
basglar. Atis yapan takim oyunculari kendi aralarinda sira



belirleyerek atiglarini yapmalidir. Ortadaki oyunculardan
birine topun degmesi durumunda o oyuncu yanmi$ olur ve
oyundan cikar. Ortadaki oyunculardan biri topu havadayken
yakalarsa bir can kazanmis olur. Bu cani, oyunda yanan
oyuncu arkadaslarindan birini tekrar oyuna dahil ederek veya
bu can hakkini kendisi icin saklayarak kullanabilir. Oyunda
ortadaki takimdan bir oyuncu kalmasi durumunda saydirma
asamasina gegcilir. Bu asamada kalan oyuncu 10 kez toptan
kagcmayi bagarirsa o takim puan kazanir ancak vurulursa puani
ati$ yapan takim kazanir. Takimlar yer degistirir, oyun bu
sekilde oynanmaya istendigi kadar veya belirlenen puan
hedefine ulasilana kadar devam edebilir.



YAG SATARIM BAL SATARIM OYUNU

Oyuncular toplanir ve ebe segimi i¢in sayiSmaca yaparlar:
Portakali soydum, Basucuma koydum, Ben bir masal
uydurdum, Duma duma dum, Kirmizi mum. Aysecik cik cik cik,
Fatmacik cik cik cik, Sen bu oyundan c¢ik! Ebe secilen oyuncu
haricindeki oyuncular, bir cember olugsturacak sekilde yere
otururlar. Ebe, bu cemberin etrafinda asagidaki sarkiyi
soyleyerek donmeye baslar: Yag satarim, bal satarim, Ustam
0lmus, ben satarim. Ustamin kirki saridir, Satsam on be$s
liradir. Zambak zumbak, Don arkana, iyi bak! Ebe,
arkadaslarini sagirtmaya caligarak birinin arkasina elindeki
mendili birakip hizla cember olan arkadaslarinin etrafinda
kosmaya baglar. Ebe kogarken arkasina mendil birakilan
oyuncu mendili yerden alarak ebeyi yakalamaya caligir. Bu
esnada butlin oyuncular “Tavsan kac, tazi tut!” diye tempo
tutarak bagirirlar. Kagan ebe, tam bir tur atip yakalanmadan
bos yere oturursa diger oyuncu ebe olur ve oyun devam eder.



Eger ebe arkasina mendil koyduQu oyuncuya yakalanirsa ebe
olmaya devam eder.

KAYIS SAKLAMA OYUNU

Kayis (Kemer) saklama oyununda belirlenen kisi kayigi saklar,
digerleri bulmaya calisir. En az 4-5 kigiyle oynanan bu oyunda
kayisa yaklasana rakip oyuncular sicak uzaklagana ise soguk
denilerek kayisin bulmasi kolaylastirilir. Bulan kisi rakip
oyunculari dévmek icin kovalar yakaladigini vurur ve rakip
oyuncular bahcelik alanda kare (kisi sayisina gore kare boyutu
belirlenir) alana kagan kurtulur. Kayisi saklama sirasi bulan
gruba gecer ve oyun bu Sekilde devam eder.

KOPRU ALTI OYUNU

K&pria alti oyunu en az 8-10 kiSi ile oynanmaktadir. Ebeyi
belirlemek icin 6ncesinde secilen bir kiSinin bir sayiyi
soylemesi ile numarasi sdéylenen kisi ebe olur, herkes birden
kaciSir ebe yakaladig ilk kigiyi 6nceden belirlenen duvarin
onune getirir ve o kisi elini duvara yaslar ve arada bosluk kalir.
Yakalanan kigin basinda biri durur. Kacan oyunculardan biri
diger oyunculardan birisi elinin altindan gecerse diger kigi
kacar. Gecemezse her ikisi de duvarda elleriyle beklerler, ebe
tim oyunculari yakalayana kadar oyun devam eder. En son
yakalanan kigi de ebe olur.



KUKALI OYUNU

En az 3-4 kisinin oynadigi kukali oyununda konserve
kutusunun Ustline diz taglar st Gste konur. Oyun dncesinde
kura ile ebe belirlenir. Oyuncular ellerindeki diiz taslarla
kutunun tzerindeki taglari devirmeye c¢aligirlar. Kutu
devrildikten sonra ebe kutuyu ve tasglari tekrar dizene kadar
diger oyuncular farkli noktalara saklanirlar. Ebe kutu tekrar
devrilmeden oyunculari yakalar ise ebelikten kurtulmus olur.
Yakalayamaz ve taslar surekli diigerse oyun bu sekilde devam
eder.



UZUN ESEK OYUNU

Uzun esek oyunu en az 9 kisinin oynadiQi ve 2 gruptan olusan
bir oyundur. Oyuncular iki egit gruba ayrilir. Gruplar
ayrildiktan sonra hangi grubun yatacagina, hangi grubun
atlayacagina karar verilir. Oyuncular arasindan bir kisi minder
olarak secilir ve sirtini diiz bir zemine yaslar Secilen kura ile
ebe olan oyunculardan ilki kafasini minderin bacaklari
arasinda diger takim arkadaglari ise arka arkaya siralanarak
birbirlerinin bacaklari arasina kafalarini koyarlar. Ebe olan
grup destek almak igin elleriyle arkadasglarinin bacaklarini
sikica kavrarlar. Sonra diger gruptaki oyuncular sirayla bu
eQilen kigilerin Ustline atlarlar. Egegin lzerine bindikten sonra
surtinemez, ayaklarini dolayamazlar ESek ¢okerse atlayan
grup tekrar atlar, atlayanlardan biri yere deQerse yatan grup
atlama hakki kazanir. EQer biitlin herkes atladiginda egilenler
yere digsmezse atlayanlardan biri elini yumruk yapar veya elini
diimdiiz uzatir. Sonra eQilenlere “topuz mu?" "kilig mi?" diye
sorar. EQer altta olan oyunculardan biri ne yaptigini bilirse



gruplar yer deqistirir. EQer bilemezse diger grup rakip
oyuncularin Gzerinden inerek tekrar oyuna devam eder.
Atlayan grup onlarin sirtindan yere disene kadar veya kilig-
topuzu bilene kadar ayni grup digerlerinin sirtina atlar. Yastik
ayni zamanda oyunda hakem gorevi gormektedir.

Yatacak takim yastigin éniine dizilir. llk bastaki oyuncu
eQilerek kafasini yastiQa dayar ve arkasindakiler de bir
oncekinin bacaklarindan tutarak egilir. Atlayanlar atlarken
uzunesek gaba gaba dossek diye bagirirlar ve esegin lizerine
bindikten sonra sirtiinemez ve ayaklarini dolayamazlar. ESek
cOkerse atlayan grup tekrar atlar, atlayanlardan biri yere
deQerse yatan grup atlama hakki kazanir. EGer tiim grup
elemanlari bagaril bir sekilde eseQe binerse atlayanlarin en
onundeki kisi tek mi ¢ift mi deyip parmaklariyla 1 veya 2
gosterir ve esegin en arkadaki oyuncusu tahmin eder. Bilirse
atlama hakki el degistirir.

Kaynaklar:
Kullanilan gorseller proje kapsaminda yapilan “Mahalle Oyunlari” etkinliklerine, bazi



gorseller ise gesitli internet sitelerine aittir.
Oyunlarla ilgili bilgiler “Mus Yoresine Ait Geleneksel Oyunlar” isimli kitaptan,
Mus Valilik sitesinden ve ¢esitli sosyal medya sayfalarindan alinmigtir.
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	​İki ve dört arası kişiyle ıslak veya nemli toprakta oynanır. Oyun zamanları genellikle İlk ve Sonbahar aylarıdır. ​ 
	Oyuna kimin başlayacağını (sıralamayı) tespit etmek için çivi ile yere orta uzunlukta bir çizgi çizilir. Her iki oyuncu da çivisini bıçak gibi yere fırlatarak belirlenen çizgiye en yakın konumda yere tikleştirmeye (saplamak) çalışır. Çizgiye en yakın tikleştiren kişi oyuna önce başlar. Bu oyunda amaç rakibinin çivisini, etrafını çembere alarak hapsetmektir. Sıralama oyununu kaybeden kişi çivisini dik şekilde yere eliyle (atmadan) saplar ve bira-kır. Diğer oyuncu çivisini yere "atarak" yerdeki çiviye yakın bir yere saplar. Daha sonra çivisini sökerek tekrar atar ve iki nokta arasını dik bir çizgiyle birleştirir. Bu şekilde tekrar tekrar yere tikleştirerek rakibin çivisi etrafında dar, spiral labirentler oluşturmaya çalışır. Çivi yere tikleşmediği ya da çizgiler kesiştiği zaman sıra diğer oyuncuya geçer. Çizgilerin kesişeceği anlaşıldığında oyun alanına zarar vermemek için hatalı çizgi (son çizgi) yere çizilmez. Sıra kendisine geçen
	eller.jpg​En az 5 kişi ile oynanan elim yandı oyununda tüm oyuncular ellerini üst üste koyarlar. Üst üste koyulan ellerden sonra aralarından birisi şu tekerlemeyi söylemeye başlar: 
	 
	Çiv çiv çivane 
	Nene yoğurt getirdi 
	Pişik (kedi) burnuni batırdı 
	Pişik burnun kesile 
	Minareden asıle 
	Minare bıçak bıçak 
	İçinde demir ocak 
	Baba beni ballandır 
	Al koynuna sallandır 
	Sonra her bir kişi alttaki eli çimdikleyerek onu oyundan çıkarmaya çalışır. Çimdiklemeye dayanamayan oyuncu elini çeker, acıya dayanamayıp elini çeken oyuncular oyundan çıkar.​​​​​​​​​RİZ OYUNU​​rizzz.jpeg​​İki kişi tarafından oynanır. Her oyuncunun üç tane küçük taşı vardır. Yere önce bir kare çizilir. Kare içerisine artı yapılır. Her iki oyuncunun taşları çizgilerin kesiştiği yerlere karışık olarak bırakılır. Oyuncular sırasıyla hamle yaparlar. Oyunda öncelikle üç taşını aynı hizaya getiren oyuncu oyunun galibidir. Esas olan üç taşı aynı hizaya rakibinden önce getirmek olduğundan öncelikle rakibin hamle yapması önlenmelidir.​​​​​​​​​​​​​TABUR OYUNU 
	kemer oyunu.jpg 
	Bir lider, bir ebe ve 4 oyuncudan oluşan oyun en az 6 kişi ile oynanır. Oyunun başında lider ve ebeyi seçmek için yazı tura atılır Lider ve ebe seçildikten sonra dışta kalan ebenin sağına ve soluna yerleşir. Burada ebe yüz üstü yere uzanır ve lider ebenin baş tarafına oturur. Ebenin üstü yorganla örtülür ve sağ ve soldaki oyuncular kemeri hazırlar. Lider oyunun başında ebenin sağındaki ve solundaki oyuncuları numaralandırılır. Numaralandırma şu şekilde ebenin sağındaki oyunculara sağı ve sağ 2 solundaki oyunculara ise sol 1 ve sol 2 olarak numaralandırıldıktan sonra oyun başlar. Liderin verebileceği başlıca komutlar şunlardır. Sol bir vur sol 2 vur sol bir dur sol 2 dur ve "tabur vur tabur dur" seklindedir. Liderin verdiği komutların tersini yapan oyuncu ebe olur ve alta geçer alttan çıkan ebe ise lider olur ve oyuncular saat yönünde bir kademe yer değiştirerek oyuna devam ederler.​​​​​​​​ÇÖMEL KURTUL OYUNU​çömel kurtul.jpeg​​Oyun, dört veya daha fazla oyuncu ile oynanabilir. Öncelikle oyuncular aralarında sayışma yapar ve bir ebe seçerler. Ebe seçiminden sonra diğer oyuncular oyun alanına serbestçe dağılır. Ebe, diğer oyuncuları yakalamaya çalışır. Ebe kendisine yaklaştığı sırada çömelen oyuncu, ebe olmaktan kurtulur. Yakalanan oyuncu ise ebe olur. İstenirse tüm oyuncular ebe oluncaya kadar oyun devam eder.​​​​​​​​​​​​​​​​DEVE CÜCE OYUNU​​deve cüce.jpeg​​Grup hâlinde oynanan bir oyundur. Bir kişi ebe olur. Ebe olacak oyuncu sayışmaca ile belirlenir. Ebe “Deve!” diye bağırdığında diğer tüm oyuncular ayağa kalkar. Ebe “Cüce!” diye bağırınca bu kez oyuncular çömelerek oturur. Ebe art arda ve giderek hızlanan bir şekilde karışık olarak “deve” ve “cüce” sözcüklerini söyler. Tüm oyuncular ebenin yönergesine uymaya çalışır. Ebenin yönergesine uyamayan oyuncu oyundan çıkar. Yönergeye uyarak en sona kalan oyuncu oyunun kazananı olur.​​​​​​​​​​​​​​​DOKUZTAŞ OYUNU​​9_tas_oyunu_ofix_blog.jpg​Öncelikle oyuncular oyun alanını hazırlar. Oyunculardan biri tebeşir ile düz bir zemine iç içe olacak şekilde üç adet kare çizer. Karelerin kenarlarından ise dört adet çizgi ile kareler birleştirilir. Birleştirilen noktalar ise küçük daireler ile belirgin hâle getirilir. Böylece toplamda 24 adet nokta bulunur. Oyun tebeşir ile düz bir zemine çizilebileceği gibi kâğıt üzerine çizilerek de oynanabilir. Oyun için dokuzar adet, iki farklı renkte, toplamda 18 adet taşa ihtiyaç vardır. Taş yerine farklı malzemeler de kullanılabilir. Oyun, oyuncuların oyun alanına taş dizmesiyle başlar. Her bir oyuncu sırayla oyun alanındaki noktalara taşlarını yerleştirir. Oyuncular taşlarını dizerken yatay veya dikey olmak üzere üç taşı hizalamaya çalışır. Taşlar çapraz olarak hizalanamaz. Kendi taşlarını hizalarken rakip oyuncunun taşlarını hizalamasına engel olmalıdır. Üç taşını hizalayan oyuncu rakip oyuncunun bir taşını almaya hak kazanır. Sırasıebeleme.jpeg​​Oyuncular arasından sayışmacayla bir ebe belirlenir. Oyunun daha eğlenceli olmasını sağlamak için büyük bir çember çizilir. Oyun bu çemberin içinde oynanır. Ebe diğer oyuncuları kovalar. Kovalanan oyuncular oyun alanı olarak çizilen çemberin dışına çıkamaz. Eğer alan dışına çıkan oyuncu olursa o kişi yeni ebe olur. Ebe diğer oyuncuları kovalarken oyunculardan herhangi birine dokunursa “Ebe!” veya “Elim sende!” diye bağırır. Böylece yeni ebe belirlenerek oyun bu döngü ile devam eder.​​​​​​​​​​​​​​İP ATLAMA OYUNU​ip atlama.jpeg​Tek İp Atlama İpi tutacak iki oyuncuyu belirlemek için sayışmaca yapılır. Diğer oyuncu veya oyuncular ipi tutan bir oyuncunun yanında sıraya geçer. İpi tutan iki oyuncu karşı karşıya geçip dairesel hareketler ile ipi çevirmeye başlarlar. Sıranın başındaki oyuncu, çevrilen ipin içinde ip kendine değmeden bir kere atlayıp çıkmaya çalışır. Bunu başaran oyuncu sıranın sonuna geçer ve sıranın tekrar kendine gelmesini bekler. Tüm sıra birer kere atlayarak turu tamamladığında her turda atlama sayısı bir arttırılarak atlamaya devam edilir. Eğer oyuncu ip atlarken ip kendisine değer ya da o tur atlaması gereken sayıdan farklı sayıda atlarsa sayışmada ilk belirlenen oyuncu ile yer değiştirir ve ipi çevirerek oyuna devam eder.​​​​​​​​​​​​​İPİ ELE GEÇİRME OYUNU​ipi ele geçirme.jpg​​Oyun iki oyuncu ile oynanır. Oyunculardan biri yaklaşık 1,5 metre pamuk ipi her iki ucundan birbirine bağlar. Daha sonra ipi şekildeki gibi eline alır ve ipi çapraz olarak orta parmaklarından geçirir. Küçük yaş gruplarında oyuncular, ipi oyuna hazırlama aşamasında öğretmenden yardım alabilir. Artık oyuna hazır olan ip, diğer oyuncunun ipteki çapraz veya merkez noktalardan tutup eline almasıyla oyun devam eder. Her oyuncu diğer oyuncunun elinden farklı merkez veya çapraz noktalardan tutarak ipi almaya çalışır. İp hangi oyuncunun elinde çözülür ise o oyuncu oyunu kaybeder. Eğer istenirse oyun birkaç tur daha devam edebilir.​​​​​​​​​​​​​​İSTOP OYUNU​bdbb2317-3614-47f3-b90d-fcafd75a06af.jpeg​​İstop oyunu renkli ve renksiz istop şeklinde oynanabilen bir oyundur. Öncelikle oyunu oynayacak çocuklar toplanır ve bir ebe seçimi için sayışmaca yaparlar: O piti piti, Karamela sepeti, Terazi lastik jimnastik, Son dersimiz matematik, Tik tik tik. Dolapta pekmez, yala yala bitmez, Ayşecik cik cik cik, Fatmacık cık cık cık, Sen bu oyundan çık! (Farklı sayışmacalar da kullanılabilir.) Çocuklar geniş bir çember oluşturacak şekilde ayakta durur. Ebe seçilen oyuncu eline topu alarak oyunculardan birinin ismini söyler ve topu havaya atar. İsmi söylenen oyuncu top yere düşmeden topu tutarsa başka oyuncunun adını söyleyerek topu tekrar havaya atar. Topu kimse tutamaz ve top yere düşerse aynı oyuncu ebe olarak topu yakalayıp “istop” diye bağırır. “İstop” denilmeden önce oyuncular, ebeden olabildiğince uzaklaşmaya çalışır. “İstop” denilince oyuncular yerlerinde hareket etmeden durur. Bu sırada ebe, oyunculardan birini topla vurmaya çalışır. Birini Körebe-Oyunu.jpg​​Bu oyun için oyuncu sayısı en az üç kişi olmakla beraber üst sınır bulunmamaktadır. Oyun çok geniş bir alanda oynanıyorsa alanı sınırlamak için yere yeterli büyüklükte bir çember çizilerek alan sınırlandırılabilir. Oyuna başlamadan önce sayışma yolu ile bir ebe seçilir. Ebe olan kişinin gözleri mendil ile bağlanır. Diğer oyuncular çeşitli sesler çıkararak yerlerini ebeye belli etmeye çalışırlar, bu esnada ebeye dokunup kaçabilirler. Ebe olan kişi de oyunculardan birini yakalamaya çalışır. Ebe birini yakalamayı başarırsa yeni ebe o oyuncu olur. Oyun bu şekilde devam eder. Oyunda amaç ebeye yakalanmadan oyunu tamamlayabilmektir. Oyunun sonunda hiç yakalanmayan oyuncu oyunun kazananı olur​​​​​​​​​​​​KUTU KUTU PENSE OYUNU​kutuu.jpeg​​Oyun en az 3 kişi ile oynanabilir ama kalabalık bir grup ile oynanması tavsiye edilir. Oyuncular el ele tutuşarak bir çember oluşturur ve birer adım atarak çemberi sağa ya da sola doğru hareket ettirir. Bu sırada oyuncular hep bir ağızdan oyunun tekerlemesini söyler: Kutu kutu pense, Elmamı yerse, Arkadaşım ……………(Burada oyunculardan birinin ismi söylenir.) Arkasını dönse. Tekerlemede hangi oyuncunun ismi söylenmiş ise o oyuncu arkasını döner ve çemberle birlikte hareket etmeye devam eder. Bu şekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede söylenir ve tüm oyuncular arkasını dönene kadar oyun devam eder. Tüm oyuncular arkasını döndüğünde ise bu tekerleme şu şekilde hep bir ağızdan söylenir: Kutu kutu pense, Elmamı yerse, Arkadaşım ……………(Burada oyunculardan birinin ismi söylenir.) Önünü dönse. Tekerlemede hangi oyuncunun ismi söylenmiş ise o oyuncu önüne döner ve çemberle birlikte hareket eder. Bu şekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemedemendil kapmaca.jpeg​​Oyun kurucu oyun alanının sınırlarını belirle. Eşit sayıda iki takım oluşturur. Takımlar sayışmadan sonra saha seçimi yaparak yerlerini alırlar. Oyuncular dip çizginin gerisine doğru sıralanırlar. İlk sıradaki iki rakip oyuncu dip çizgilerinde çıkış pozisyonunu aldıktan sonra hakemin işaretiyle mendili alabilmek için harekete geçerler. Hakemin düdüğüyle oyun başlar. Oyuncular mendili almak için ortadaki çember çizili alana gelir. Bu alanda karşı rakibe temas yasaktır. Mendili alan oyuncu kendi dip çizgisinden çıkmak için hızla koşar. Dip çizgiye varmadan diğer oyuncu tarafından yakalanırsa mendili alan oyuncu elenir. Ebeleyen oyuncu tekrar oynamak için takımında sıranın en sonuna geçer. İki takımdan birinde oyuncu kalmayana kadar oyun devam eder.​​​​​​TINGILA FISTİK(TAHTARAVALLİ) OYUNU​​gıncırak.jpg 
	 
	İki kişinin oynadığı tıngala fistik oyunu düz ve uzun bir tahtanın ayakların yere değmeyecek şekilde ve orta noktasının den-gede olduğu bir taş ya da kütük üzerine konur. Kişiler tahtaların üzerine oturarak tahterevalli gibi birbirlerini havaya kaldırırlar. Yere düşen kişi tıngala fistik olmuş olur.​​​​​​​​​​​​​​​​SAKLAMBAÇ OYUNU​​saklambac.jpg​Saklambaç oyunu en az iki kişi ile oynanabilen fakat kalabalık bir grup ile oynanması tavsiye edilen bir oyundur. İlk olarak oyuncular içinden sayışarak bir ebe belirlenir. Ebe olan kişi bir duvara ya da bir ağaca yaslanarak gözlerini kapatır. Bu süre içerisinde kesinlikle etrafına bakmaz. Ebe, arkadaşlarının saklanması için içinden en fazla 50’ye kadar sayar. Ebenin kaça kadar sayacağı oyunun başında oyuncularla ortak olarak belirlenir. Bu sürede de diğer oyuncuların saklanması beklenir. Saymayı bitiren ebe yüksek ses ile “Önüm, arkam, sağım, solum ebe! Saklanmayan sobe!” der. Burada amaç, saklanan oyuncuların ebenin hemen yanı başında bekleyip sobelemesine engel olmaktır. Aynı zamanda bu, ebenin saymayı bitirdiğini gösteren bir cümledir ve her ebe mutlaka saymayı bitirdikten sonra söylemelidir. Daha sonra gözlerini açarak saklanan kişileri bulmak için harekete geçer. Her bulduğu kişiyi sayı saydığı duvara ya da ağaca o kişiden önce dokunaraksek sek.jpeg​​Sek sek oyunu, bireysel veya grup olarak oynanabilir. Oyuna başlayacak oyuncu yazı tura ile belirlenir. Kurayı kazanan oyuncu, 1 numaralı alan içine enek taşını attıktan sonra; 2 numaralı alana sıçrar. Sonra numara sırasına göre diğer alanlara da sıçrar. 4-5 ve 7-8 numaralı alanlara iki ayağıyla basar. Oyuncu, tekrar sekerek geriye dönerken taşını alıp bir sonraki bölüme geçer. Bütün boşluklara sırasıyla taşı atarak oyunu bitirir. Enek taşı çizgiye geldiğinde veya oyuncu çizgiye bastığında oynama sırası diğer oyuncuya geçer. Oyun, bu şekilde 2, 3, 4 numaralı alanlara da enek taşı atılarak devam eder​​​​​​​GÜLLE(BİLYE, MİSKET) OYUNU 
	Balıkesir Sokaklarında Bilye Sesleri 
	Gülle oyunu genellikle bahar ayında karın erimesiyle birlikte önceden toprak evlerin üzerinde veya toprak yolda en az 2 kişinin, en fazla 5 kişinin oynadığı bir oyundur. Oyun bireysel oynandığı gibi takım olarak da oynanabilmektedir. Fakat takım olarak oynanabilmesi için en az 4 kişinin olması gerekir. Oyuncular tekli sayıda ise birey-sel, çiftli en az 4 takım olarak oynayabilir. 
	 
	Oyuna başlamadan önce herhangi bir kişi ayakkabısının yan tarafıyla bir başlama çizgisi çizer. (Kılli) Çizgi yaklaşık 1 metre civarındadır. Gülle oyununu oynayacak kişiler başlama çizgisine 1-1.5 metre uzaktan bir misketi en yakın olacak şekilde istedikleri gibi atış yaparlar. Buna tek denir. Oyuncular arasında çizgiye en yakın düşen bilye kimin ise o kişi oyuna ilk başlama hakkı elde etmiş olur Oyun başlamadan önce oyunculardan her biri rakip oyuncularından önce "kavanım" cümlesini kullanırsa oyuna başlama çizgisine yaklaşık bir metre uzaklıkta ve aynı hizaya gelecek son başlayarak avantaj elde eder Oyun başlarken her bir oyuncu misketi-selde art arda bırakır Her oyuncu en baştaki misketin hizasından başlama çizgisine oyunda sürekli kullandığı (Ellig) atar​Oyun başladığında ilk atacak oyuncu başlama çizgisinden eli yerde olacak şekilde atışını yapar ve "hesap çift yerim" der, eğer bu cümleyi söylemez ise misketi aynı anda iki veya daha
	 
	Oyundaki Terimler 
	Mondirek: misketler bazen çukara veya bir taşın arkasına geçtiğinde misketi vurmak isteyen oyuncu mondirek kelimesini kullanarak ellerini yere koymak suretiyle misketini havadan atma hakkını kazanır. 
	Her şey benden: Bu kelimeyi kullandığı vakit misketlerin önündeki taş çöp gibi kaldırılır ve temizlenir. (diğer oyunculardan önce söylemesi şarıyla bu kural geçerlidir.) 
	Üttüm: kazandım 
	Ütüzdi: kaybetti 
	Mılkotçi: bu oyunu en iyi oynayana denir 
	Elliğ: oyun boyunca değiştirmeden kullandığı baş bilye 
	Çılkotçi oyunda en fazla hile yapana denir 
	 
	Hesap o de san: bu kelime atış yapan oyuncunun misketi diğer oyunculardan birine değdiğinde kullanılır Ve misketinin yerini gizli tutar​TOPAÇ OYUNU​topac.jpg​​Topaç çevirme oyunu tek başına veya grup hâlinde oynanabilen bir oyundur. Topaç çevirme oyununu oynayabilmek için öncelikle sert ve düz bir zemine ihtiyaç vardır. Bu düzgün zemine yaklaşık 1-1,5 metre çapında bir daire çizilir. Her oyuncunun kendi topacının olması gerekir. Topacın üzerinde bulunan 1,5-2 metre uzunluğundaki pamuk iplik topaca sarılır ve diğer ucunda parmağın geçebileceği bir boşluk bırakılarak düğüm atılır. Sırayla her oyuncu kendi topacının ipini parmağına geçirerek topacın sivri ucu yere gelecek şekilde topacını yerdeki çemberin içine doğru atar. Atılan topacın yerdeki çemberin içinden çıkmaması gerekir. Topacı yerdeki çemberden çıkan oyuncu yenilmiş sayılır. Bu oyunu çeşitlendirmek için yerdeki çemberin içine iç içe olacak şekilde çemberler çizilebilir ve boşluklarına puan yazılarak puan kazanılan bir oyun şeklinde de oynanabilir.​​​​​​​TÜNEL TOPU OYUNU​tünel topu.jpeg​​Öğrenci sayısına bağlı olarak en az iki grup oluşturulur. Öğrenciler bulundukları grupta arka arkaya dizilir ve bacaklarını kol mesafesinde açar. En öndeki öğrenciye bir top verilir ve öğretmen düdüğünü çaldığı anda öndeki öğrenci bacaklarının arasından arkadaki öğrenciye topu uzatır. Bu şekilde en arkadaki öğrenciye kadar top iletilir. En arkadaki öğrenci topu aldıktan sonra en öne geçer ve yine aynı şekilde oyuna devam edilir. Bu esnada topu başka bir yere kaçırdılarsa kaçıran öğrenci topu alıp tekrardan arkasındaki öğrenciye iletir. Bütün öğrenciler birer defa topla koşarak eski yerine gelinceye kadar oyuna devam edilir. Oyunu hangi grup önce tamamlarsa o grup oyunu kazanır.​​​​​​​​​​​​YAKAN TOP OYUNU​yakan topp.jpeg​​Oyuncular, atış yapacak bir takım ve ortada olacak bir takım olmak üzere iki gruba ayrılır. Atış yapacak takımın oyuncuları karşılıklı olarak oyun alanının iki ucuna geçer. Ortada olacak takımın oyuncuları da tam ortada olacak şekilde dizilir. Atış yapan takımın amacı ortadaki oyuncuları vurarak oyundan çıkartmak ve ek can kazandırmamaya çalışmaktır. Ortadaki oyuncuların amacı ise atılan toptan kaçarak vurulmamak ve atılan topu havada yakalayarak ek can kazanmaktır. Oyun, atış yapan takım oyuncularından biri tarafından ortadaki oyunculara topun direkt veya yerden sektirilerek atılmasıyla başlar. Atış yapan takım oyuncuları kendi aralarında sıra belirleyerek atışlarını yapmalıdır. Ortadaki oyunculardan birine topun değmesi durumunda o oyuncu yanmış olur ve oyundan çıkar. Ortadaki oyunculardan biri topu havadayken yakalarsa bir can kazanmış olur. Bu canı, oyunda yanan oyuncu arkadaşlarından birini tekrar oyuna dâhil ederek veya bu can hakkınıyağğğ.jpeg​Oyuncular toplanır ve ebe seçimi için sayışmaca yaparlar: Portakalı soydum, Başucuma koydum, Ben bir masal uydurdum, Duma duma dum, Kırmızı mum. Ayşecik cik cik cik, Fatmacık cık cık cık, Sen bu oyundan çık! Ebe seçilen oyuncu haricindeki oyuncular, bir çember oluşturacak şekilde yere otururlar. Ebe, bu çemberin etrafında aşağıdaki şarkıyı söyleyerek dönmeye başlar: Yağ satarım, bal satarım, Ustam ölmüş, ben satarım. Ustamın kürkü sarıdır, Satsam on beş liradır. Zambak zumbak, Dön arkana, iyi bak! Ebe, arkadaşlarını şaşırtmaya çalışarak birinin arkasına elindeki mendili bırakıp hızla çember olan arkadaşlarının etrafında koşmaya başlar. Ebe koşarken arkasına mendil bırakılan oyuncu mendili yerden alarak ebeyi yakalamaya çalışır. Bu esnada bütün oyuncular “Tavsan kaç, tazı tut!” diye tempo tutarak bağırırlar. Kaçan ebe, tam bir tur atıp yakalanmadan boş yere oturursa diğer oyuncu ebe olur ve oyun devam eder. Eğer ebe arkasına
	​Kayış (Kemer) saklama oyununda belirlenen kişi kayışı saklar, diğerleri bulmaya çalışır. En az 4-5 kişiyle oynanan bu oyunda kayışa yaklaşana rakip oyuncular sıcak uzaklaşana ise soğuk denilerek kayışın bulması kolaylaştırılır. Bulan kişi rakip oyuncuları dövmek için kovalar yakaladığını vurur ve rakip oyuncular bahçelik alanda kare (kişi sayısına göre kare boyutu belirlenir) alana kaçan kurtulur. Kayışı saklama sırası bulan gruba geçer ve oyun bu şekilde devam eder.​​​​​KÖPRÜ ALTI OYUNU 
	​Köprü altı oyunu en az 8-10 kişi ile oynanmaktadır. Ebeyi belirlemek için öncesinde seçilen bir kişinin bir sayıyı söylemesi ile numarası söylenen kişi ebe olur, herkes birden kaçışır ebe yakaladığı ilk kişiyi önceden belirlenen duvarın önüne getirir ve o kişi elini duvara yaslar ve arada boşluk kalır. Yakalanan kişin başında biri durur. Kaçan oyunculardan biri diğer oyunculardan birisi elinin altından geçerse diğer kişi kaçar. Geçemezse her ikisi de duvarda elleriyle beklerler, ebe tüm oyuncuları yakalayana kadar oyun devam eder. En son yakalanan kişi de ebe olur.​​​​​KUKALİ OYUNU 
	 
	En az 3-4 kişinin oynadığı kukali oyununda konserve kutusunun üstüne düz taşlar üst üste konur. Oyun öncesinde kura ile ebe belirlenir. Oyuncular ellerindeki düz taşlarla kutunun üzerindeki taşları devirmeye çalışırlar. Kutu devrildikten sonra ebe kutuyu ve taşları tekrar dizene kadar diğer oyuncular farklı noktalara saklanırlar. Ebe kutu tekrar devrilmeden oyuncuları yakalar ise ebelikten kurtulmuş olur. Yakalayamaz ve taşlar sürekli düşerse oyun bu şekilde devam eder.​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​UZUN EŞEK OYUNU 
	uzun eşek.jpeg​ 
	Uzun eşek oyunu en az 9 kişinin oynadığı ve 2 gruptan oluşan bir oyundur. Oyuncular iki eşit gruba ayrılır. Gruplar ayrıldıktan sonra hangi grubun yatacağına, hangi grubun atlayacağına karar verilir. Oyuncular arasından bir kişi minder olarak seçilir ve sırtını düz bir zemine yaslar Seçilen kura ile ebe olan oyunculardan ilki kafasını minderin bacakları arasında diğer takım arkadaşları ise arka arkaya sıralanarak birbirlerinin bacakları arasına kafalarını koyarlar. Ebe olan grup destek almak için elleriyle arkadaşlarının bacaklarını sıkıca kavrarlar. Sonra diğer gruptaki oyuncular sırayla bu eğilen kişilerin üstüne atlarlar. Eşeğin üzerine bindikten sonra sürtünemez, ayaklarını dolayamazlar Eşek çökerse atlayan grup tekrar atlar, atlayanlardan biri yere değerse yatan grup atlama hakkı kazanır. Eğer bütün herkes atladığında eğilenler yere düşmezse atlayanlardan biri elini yumruk yapar veya elini dümdüz uzatır. Sonra eğilenlere “topuz
	 
	Yatacak takım yastığın önüne dizilir. İlk baştaki oyuncu eğilerek kafasını yastığa dayar ve arkasındakiler de bir öncekinin bacaklarından tutarak eğilir. Atlayanlar atlarken uzuneşek gaba gaba doşşek diye bağırırlar ve eşeğin üzerine bindikten sonra sürtünemez ve ayaklarını dolayamazlar. Eşek çökerse atlayan grup tekrar atlar, atlayanlardan biri yere değerse yatan grup atlama hakkı kazanır. Eğer tüm grup elemanları başarılı bir şekilde eşeğe binerse atlayanların en önündeki kişi tek mi çift mi deyip parmaklarıyla 1 veya 2 gösterir ve eşeğin en arkadaki oyuncusu tahmin eder. Bilirse atlama hakkı el değiştirir.​​​​​​​​​​Kaynaklar:​Kullanılan görseller proje kapsamında yapılan ‘’Mahalle Oyunları’’ etkinliklerine, bazı görseller ise çeşitli internet sitelerine aittir.​Oyunlarla ilgili bilgiler ‘’Muş Yöresine Ait Geleneksel Oyunlar’’ isimli kitaptan,​Muş Valilik sitesinden ve çeşitli sosyal medya sayfalarından

